A _ g
zacatrus! \ Q.

VER
INSTRUCCIONES
EN ViDEO

MENTIROSO

EL JUEGODE CARTAS A

En el juego de cartas “Mentiroso” la misidén es clara: jser la persona mas astuta para
quedarte sin cartas! ;Como? Puedes seguir uno de los dos caminos: el camino de la
verdad o el de la mentira. En cada turno, tendras que jugar con habilidad tus cartas
pero, jojo! si mientes, jintenta que no te descubran! ya que si se dan cuenta de tu
engano, jte tocara cargar con mas cartas!

N2 de jugadores: 3 - 6 (para jugar mas tenéis la opcion de mezclar dos barajas).
Edad recomendada: +7 arios.
Componentes: debes utilizar La Baraja al completo..

OBJETIVO DEL JUEGO f

Ser la primera persona que se quede sin cartas en su mano.

PREPARACION DE LA PARTIDA f

1.Baraja el mazo de cartas.
2.Reparte las cartas bocabajo y equitativamente (si es posible).
3.El jugador inicial siempre ha de ser la persona que reparte.

NOTA: Todas las cartas representan su valor a excepcion de los ases, que se
deben utilizar como un comodin.

COMO SE JUEGA f

Se juega por turnos y en el sentido de las agujas del relo;j.

Si eres el jugador inicial debes poner el numero de cartas a tu
eleccidn, y de los valores que tu quieras, bocabajo en el centro de
la mesa.
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Tienes 2 opciones:

o Decir la verdad: confesarle a todos los jugadores la cantidad y el valor de las cartas
que has dejado sobre la mesa. Por ejemplo, si juegas dos cuatros, debes enunciar
“dos cuatros”.

¢ Mentir: decirle a tus contrincantes la cantidad real de cartas que has dejado sobre
la mesa, pero mentir sobre su valor. Por ejemplo, si juegas dos cuatros, puedes
enunciar “dos reyes”.

Acto seguido y, por turnos, el resto de jugadores debe jugar bocabajo el numero de
cartas que quieran, pero “del mismo valor’ que has enunciado con anterioridad
mintiendo o diciendo la verdad.

Si en algun momento no te crees la jugada de alguien puedes levantar sus cartas
jugadas:
e Si ha dicho la verdad: toma todas las cartas jugadas, ahora forman parte de tu
mano.
» Si ha mentido: entrega las cartas jugadas a dicho jugador.

FINDE LA PARTIDA f

El juego acaba cuando todas las personas se quedan sin cartas, salvo una. La ultima
persona que tenga cartas sera quien pierda la partida.

;Quién crees que sera el MAS MENTIROSO de la partida? jQué empiece el juego!

LA

DESCUBRE +7.000 JUEGOS DE MESA EN
ZACATRUS.ES Y TIENDAS ZACATRUS
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